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102.B — DIRECTRICES PARA PRODUCIR LA TRAMA DE LA HISTORIA Y EL MATERIAL
DIDACTICO

El material didactico proporcionara herramientas innovadoras, basadas en los medios de comunicacién, a los profesores de preescolar y a las
familias de los alumnos, con el fin de que los nifios aprendan, de forma auténoma, sobre diferentes cuentos tradicionales, comiencen a
enfrentarse a la diversidad de culturas, e interpreten la historia y la describan a través de la creatividad, como por ejemplo, a través de dibujos,
collages, etc., y de este modo promover las habilidades sociales cognitivas y no cognitivas entre los nifios a través del descubrimiento y la
presentacion de los cuentos y leyendas tradicionales, mediante el uso de dibujos, imagenes y videos.

Los socios del proyecto, en cooperacién con los profesores de preescolar de los jardines de infancia participantes, trabajardn en dos cuentos
tradicionales que se seleccionaran entre los presentados por las familias de los alumnos: uno que esté relacionado con el drea local y otro que
represente a otro grupo cultural/etnia/religion.

Como resultado, los socios del proyecto adaptaran la trama del cuento, creardn contenidos didacticos y recopilardn imagenes, fotos, audios y
videos para que los profesores de preescolar puedan utilizarlos con los nifios.

La recopilacion de las fuentes visuales se utilizara tanto para producir carteles que se mostraran en las aulas, como para almacenarse en el sitio
web en su version digital, para su uso como recursos de ensefianza/aprendizaje.

Titulo El leédny el ratdn
Pais O Italia
0 Lituania
[0 Espafia X
0 Rumania
Tipologia O Tradiciones locales
O Tradiciones interculturales
Edad recomendada Apto para nifios de 5 afios.
Resumen El orgulloso leén cayé en una trampa y quedd atrapado bajo la red del cazador.

Un pequeiio ratén prometid ayudarle, pero el ledn se burlé del pequefio tamafio
del ratén. Con paciencia y habilidad, ratdn liberd al leén mordiendo las cuerdas

hasta romperlas, y demostrando a su amigo que todos somos importantes

Resultados de | No menosprecies lo que pueden hacer los demdas. Aunque parezca lo contrario
aprendizaje todos te pueden ayudar.
Historia completa Erase una vez un ledn que estaba descansando en la selva, después de un dia de

caza. Era un dia caluroso y solo le apetecia dormir.

Cuando se encontraba mas cémodo, llegd un ratdon haciendo mucho ruido. El
ledn era tan grande que ni si quiera se percatd, pero el ratdn empezd a subir por
Su nariz.

El ledn se despertd con muy mal humor, empezd a gruiiir, y agarrd al ratdn,
preparandose para comerlo.

“iPerddname!” suplicd el pobre ratén. “Por favor déjame ir y algin dia
seguramente te lo pagaré”.

Al ledn le resulto divertido pensar que un ratdn podria alguna vez ayudarlo. Pero

fue generoso y finalmente lo liberé.
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Algunos dias mds tarde, mientras acechaba a una presa en el bosque, el ledn
quedo atrapado en la red de un cazador.

Era incapaz de liberarse y rugié fuerte para pedir ayuda. El ratén reconocio la voz
y acudioé rapidamente para ayudarlo. Mordié una de las cuerdas que ataban al
leén y este se liberd.

Entonces el ratén dijo:

“Incluso un ratén puede ayudar a un ledén”.
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Actividad propuesta

Sugerencia paso a paso de como abordar uno de los resultados del aprendizaje
descritos anteriormente.

+

Conectar la historia con lugares fisicos reales en los que tiene lugar y la referencia
a lugares (por ejemplo, bosques, cuevas, plazas, calles, jardines, etc.) y/o edificios
(por ejemplo, fuentes, iglesias, palacios, puentes, etc.) y/o obras maestras (por
ejemplo, pinturas, estatuas, etc.).

INSTRUCCIONES DE PROCEDIMIENTO

Actividad de introduccion:

1. Actividad de asamblea y lluvia de ideas sobre la bondad:
Agrupar a los nifios en un circulo y hacer preguntas como
- ¢Qué significa la bondad?
- ¢En qué situaciones has sido bondadoso?
- ¢Por qué crees que es bueno hacer lo correcto?
- Cualquier otra pregunta que se refiera al valor que estamos trabajando,
en este caso, la bondad.

Actividades:
2. Reproducir el video de El leén y el ratén.

3. Teatro: Dividir la fdbula en pequefios fragmentos, que por parejas deben
representar. Para ello, pueden utilizar mascaras, disfraces y cualquier
recurso del que dispongan con el fin de hacer una representacién mas
auténtica.

Feedback
4. Circulo de la bondad: Agrupar a todos los nifios en un circulo. El juego
consiste en realizar actos de bondad en cadena, a los compafieros que
estdn a su derecha, por ejemplo, un abrazo, un dibujo, unas buenas
palabras...
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