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102.B — FORMA: PASAKOS SIUZETUI IR DIDAKTIKOS METODIKAI PATEIKTI

Erasmus+ KA2 Strateginiy Partnerysciy projekto “Tradicijos ir inovacijos ikimokyklinio ugdymo
jstaigose” (angl. “Tradition and Innovation @Kindergarten”) (TIK) tikslas - pagerinti vaiky, kurie
lanko ikimokyklinio ugdymo jstaigas, ir auklétojy pagrindines ir horizontaligsias kompetencijas
per tradiciniy pasaky sekimg ir palyginima. Kartu projektu siekiama burti bendruomene, kviesti
vaiko artimuosius (tévus, senelius, kt.) dalyvauti vaiko ugdymo procese, susipazinti su kitomis
kultGromis, legendomis ir kity Saliy tradicijomis.

Projekto tinklapyje (https://tik.pixel-online.org/storyplot.php) pateikiami vienas i$ rezultaty -
uzsienio partneriy sukurti pasaky aprasymai su edukacine svarba, uzsiémimo planu, visu pasakos
tekstu ir vaiky piediniy vaizdine medZiaga (video). Sis metodikos rinkinys suteiks galimybe
ikimokyklinio ugdymo pedagogams bei vaiky tévams inovatyviai aukléti vaikus. Priemoné
naudojama skatinant savarankiskai domeétis skirtingy tauty tradicijomis, kultira. Taip pat
metodika tinkama skatinti paZintiniy ir sensoriniy jgldZiy vystymasi pasitelkiant pieSinius,
nuotraukas bei vaizdo jrasus.
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Pasakos pavadinimas

Legenda apie Dragos Voda, Moldovos jkiréjg (angl. The legend of
Dragos Voda or The founding of Moldova)

Salis O Italija

0 Lietuva

O Ispanija

X Rumunija
Pasakos tipologija X Vietinés tradicijos

O Multikultarinés tradicijos

Tinkamas amziui

Sis vaizdo jrasas yra tinkamas 3-6 mety vaikams.

Pasakos apibendrinimas

Moldova yra Rumunijos regionas, sakoma, kad pavadinimas yra kiles
nuo patikimo vaivados Suns. Vaivados vardas buvo Dragos, jis surinko
nedidele armijg, kad galéty padéti savo broliams, kuriuos uzpuolé
Totoriai. Pakeliui jie susidliré su nuozmiu bizonu, jie nusprendé jj
sumedzioti. Jie galiausiai sugebéjo sugauti ir nuzudyti gyving, bet
skaliké Molda besivaikydama bizong buvo stirpiai suzeista ir
neisgyveno. Nulitdintas jos mirties Dragos jos garbei pavadino upe,
prie kurios pagavo bizong, Moldova. Tuomet jie keliavo pirmyn ir
sutriuskino jsibroveélius.

Edukacinés galimybés

1. Supazindinti vaikus su Rumunijos istorija;

2. Akcentuoti raktinius ZodZius, nusakandius kultdra, religija, istorijg.

3. Supazindinti su pagrindinémis sgvokomis apie patriotines vertybes,
meile Saliai, religijai, pasitikéjimg Dievu, tikéjimu, paveldu, atsidavimu,
pasitikéjimg senyjy iSmintimi.

Legendoje siekiama parodyti vaikams, kad kazkada visi gali pralaiméti,
bet neturime pasiduoti pralaiméjimo akivaizdoje, turime nuolat ieSkoti
atsakymy ir nebijoti prasyti kity pagalbos.

Pilnas siuzetas

Kartg Rumunijos regione Maramures gyveno vaivada vardu Dragos.
Jis buvo geras tkvedys ir valdytojas, taip pat ir talentingas
medZiotojas. Jis mégo medZioti bizonus, lokius, elnius, laukinius
Sernus ir vilkus.

Legendoje sakoma, kad bemedZiojant jis iSgirdo, kad jo Rumunai
broliai pietuose Karpaty kalnuose, Siret ir Prut upiy sléniuose, labai
kencia, nes juos upuolé, apvogé ir daug nuzudé Totoriai. Tuomet
Totoriai buvo gauja zmoniy, kurie gyveno tik dél kariavimo ir kity Saliy
plésimo. Jie labai gerai mokéto joti arkliais. Jie jojo labai greitai. Jie
buvo ginkluoti, turéjo lenktus kardus, vadinamus yataghan, jy strélés
skriejo i$ lanky kaip zaibolaidziai, ir jie visada pataikydavo | taikin;.
Totoriai dévéjo dideles kepurias, pagamintas i$ aviy odos, savigynai jie
naudojo apvalius gelezinius skydus.

Su drgsiais vyrais i§ Maramures Dragos peréjo kalnus j rytus kad
padéty savo broliams kovoti su Totoriais. Kalny viduryje Dragos ir jo
galingiems vyrams kelig pastojo bizonas, daug didesnis uz buliy, su
aStriais ragais, storu kaklu, kietomis kanopomis, ilgu juodu kailiu,
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nuozmiom akimis ir didelélémis Snervémis. Pirmoji zverj uzuode
skaliké Molda, mylimas vaivados Suo. Uzuodusi ji pradéjo vytis zvérj,
garsiai lodama. Nebijodamas nuomzaus bizono, Dragos paleido j jj
stréle ir smogé savo ietimi. Suzeitas ir kruvinas zvéris vis dar bégo per
tanky miska. Bizonas perplauké placia upe, Molda jj vijosi,
stengdamasi pagauti, bet upé buvo per gili ir per srauni, vargselé
Molda nuskendo.

On their horses, Dragos and his brave men crossed the river, struck
the beast right between the horns and finally slayed the bison. Dragos
enjoyed this victory very much, but he was very sorry for the loss of his
hound. In her loving memory, he named the killer river Moldova.

Then, Dragos went on and helped the Romanians in the eastern part of
the country fight off the invaders. When he returned victorious from
battle, the Romanians appointed him voivode and asked him to lead
that part of the country, which they named Moldova as well, after the
river.

Jodami ant savo arkliy Dragos ir jo drgsUs vyrai perplauké upe, smogé
Zvériui tiesiai tarp ragy ir pagaliau nukové bizong. Dragos labai
dZiaugési pergale, taciau labai liidéjo dél Suns. Moldos atminimui jis
pavadino upe Moldova.

Tuomet Jis nukeliavo pas brolius Rumunus j Salies rytus kovoti su
jsibrovéliais. Jis grizo pergalingai, Rumunai paskyre jj vaivada ir
papraseé jo vadovaulti tai Salies daliai, kurig jie taip pat pavadino
Moldova.

Vienos pamokos planas

Topic: Our lands — Moldova

Activity type: consolidation

Integrated activity: people and society / Language and communication
Aims: consolidate knowledge about Moldova; improve and use
vocabulary

Tema: misy zemés — Moldova.
Veiklos budas: jtvirtinimas.

Tikslai: sukurti mastelinj regiono modelj; papasakoti legendg originaliu
badu, sekant originaly pasakojima.

Apsilimui: vaikai Ziaréslegendos vaizdo jrasus.

Veiklos: pirmoje dalyje (Zmonés ir visuomené) vaikai sukurs legendos
vietos mastelio modelj. Modelis bus sukurtas naudojant perdirbamas
medzZiagas (kartong, popieriy, plastikinius puodelius, plastikinius
butelius ir kt.) Baige modelius, vaikai bus paskirtyti j dvi komandas.
Pirmoji komanda pabaigs modelj, nudazydama jj reikiamomis
spalvomis. Antroji komanda sukurs pasakojime minimy personazy
modelius, taip pat naudodama perdirbamas medziagas (krepinj
popieriy, medvilne, audinius, popieriy su ant jo atspausdintais veidais ir
kt.)

Antroje dalyje vaikai vaidins legenda. Jie galés laisvai pridéti arba
iStrinti tam tikras pasakojimo dalis, taip ugdydami vaizduote ir
kdrybiSkuma.

UZsiémimas baigsis trumpa diskusija ir klausimu (vaikams):

,Kokia, jisy manymu, yra $iy legendy svarba mums Siandien?“
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Medijos galerija 1. Pasakos apraSymas projekto tinklapyje (angly k.):
https://tik.pixel-online.org/storyplot view.php?id storyplot=NTI=

2. Pasakos video, sukurtas projekto partneriy:
https://www.youtube.com/watch?v=zfIBd qjuWM
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