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102.B — INDRUMAR PENTRU PRODUCEREA SCENARIULUI POVESTII $I A INSTRUMENTULUI DIDACTIC

Titlul povestii

De ce coada ursului este scurta? (basm norvegian)

Tara

Italia
Lituania
Spania
Romania

Tipologia povestii

Traditii locale
Traditii inter culturale

< QOood>=0O

Varsta adecvata

Acest videoclip este potrivit pentru copiii de 4-7 ani

Sumarul povestii

De ce coada ursului este scurtd? - o poveste populard norvegiana
care este similara cu povestea populara lituaniana - ,,Lupul avea
coada Inghetata”. Este un basm care aratd istetimea vulpii si
credulitatea ursului.

Potential ~ educational
Rezultate de invatare

/

Dupa ce au auzit povestea de mai multe ori acasa si la gradinita,
copiii au facut ilustratii despre poveste din materialele naturale -
panza si lana. Acestia au ilustrat povestea, au creat principalele
10 scene alese pentru a reprezenta natura aspra norvegiana, ursii
din nord si trasaturile caracteristice ale vulpilor: culoare, postura
si asa mai departe. Ulterior, copiii au folosit povestea lor ilustrata
pentru a le spune prietenilor mai mici. Copiii mai mari au ilustrat
aceasta poveste cu crete colorate pe hartie neagra.

Continutul povestii

Odata ca niciodata, un urs a intalnit o vulpe pe drum.

Vulpea mergea cu un manunchi de peste. Pestele era furat.
- Unde ai luat atata peste? a intrebat ursul.

- Pescuiam, draga ursulet, a raspuns vulpea.

Ursul a vrut, de asemenea, sd invete cum sa pescuiasca si a rugat
vulpea sa-l invete.

- Putind stiintd aici, - a raspuns vulpea. Pentru tine va fi foarte
usor. Mergi pe gheata lacului, tai o gaura in gheata si pui coada
n ea.

- Tine-o cat mai mult. Dacd sim{i mancdrime, nu te speria -
pestele prinde. Cu cat tii mai mult timp, cu atat vei prinde mai
mult peste. Si apoi, cand esti gata, trage 1n sus tare si brusc.

Ursul a facut totul asa cum il invatase vulpea. Si-a tinut coada in
gaura mult timp, iar coada a Tnghetat puternic.

Apoli, dintr-o data, ursul a tras in sus tare, asa incat coada s-a
rupt. De atunci, ursul are o coada scurta.
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Plan de lectie

PIXEL
Saptamana 1

Copiii stau in grupuri pe scaune. Lumanarea este aprinsa. Copiii
invitd un basm cu melodia: ,,Un basm, basmul vine un minut,
imbracati-va hainele aurii astazi, nu ne uitati” (cu aceste cuvinte
palmele copiilor se ung cu o picatura de ulei de trandafir)
Profesorul povesteste basmul.

La sfarsitul povestii, lumanarea se stinge, copiii isi iau la
revedere din poveste cu melodia: ,,La revedere basm, vizitati-ne
maine, Imbracati-va hainele aurii, nu ne uitati”.

Saptamana 2

Copiii creeaza scene din basme din materiale naturale: panza si
lana. Baza este din lana, trebuie hidratata si calcata.

Personajele povestii: ursul, vulpea, pestele fac (se rostogolesc)
folosind lana. Crearea scenariilor.

Saptamana 3
Copiii spun povestea, uitdndu-se la tablouri. Ele raman exact in
ordinea cronologicd din poveste.

Saptamana 4
Ancorarea basmului: copiii deseneaza scene de basm cu creta
colorata pe hartie neagra.

Saptamana 5
Teatrul de pdpusi pe masa (comparat cu povestea popularad
lituaniana — Coada lupului a inghetat).

Surse media

1. Descrierea povestii pe site-ul proiectului: https://tik.pixel-
online.org/storyplot view.php?id storyplot=NTc=

2. Povestire video creata de partenerii proiectului:
https://www.youtube.com/watch?v=aghUG5feFMQ
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