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Rezumat

Moldova este o regiune a Romdniei numitd dupd cdinele de incredere
al unui voievod. Numele voievodului era Dragos si tocmai adunase o
micd armatd pentru a-i ajuta pe fratii sdi care au fost invadati de
tatari. Pe drum, au intélnit un bizon aprig, pe care au decis sd-I
vdneze. In cele din urmd, au reusit sé omoare animalul, dar nu inainte
ca Molda, cdatelul, urmdrind bizonul, a fost grav rdnitd, pierzandu-si
viata. Intristatd de moartea ei, Dragos a numit rdul unde au prins
bizonul, Moldova, apoi a plecat mai departe si i-a invins pe
invadatori.

Potential educational /
Rezultatele invatarii
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Povestea intreaga

Legenda lui Dragos Voda sau Intemeierea Moldovei

Candva a trait un voievod pe nume Dragos, care locuia in acea parte
a Romaniei numita Maramures. Era un bun gospodar si conducator,
dar si un vanator priceput. li plicea sd vaneze bizoni, ursi, cerb,
mistreti si lupi.

Legenda spune c3, in timp ce era la vanatoare, a auzit ca fratii sai,
romanii de la estul Muntilor Carpati, de pe valea raurilor Siret si Prut,
au suferit mult pentru ca au fost jefuiti si macelariti de tatari. Tatarii
erau, pe atunci, oameni care mergeau doar la razboi si fi talhareau pe
altii. Se stia ca nimeni nu era mai bun decat ei la calarit. Calareau ca
vantul. Erau Tnarmati cu sabii curbate numite iatagane, sagetile lor
rapide zburau din arcuri ca niste fulgere si isi loveau mereu tintele. Pe
cap, purtau palarii mari din piele de oaie si se aparau cu scuturi
rotunde de fier. Liderul tatar era numit khan.

Cu oamenii sai curajosi din Maramures, Dragos a traversat muntii
spre est pentru a-i ajuta pe fratii sdi si lupte cu tatarii. in mijlocul
muntilor, in drumul lui Dragos, s-a ivit un bizon, mult mai mare decat
un taur, cu coarne ascutite, gat gros, copite dure, blana neagra lunga,
ochi Tnversunati si mari nari.

Primul care a sesizat bestia a fost cdinele Molda, favorita voievodului.
Si, dupa ce Il-a mirosit, a fugit dupa bizon, latrand tare. Si oricat de
fioros era bizonul, Dragos I-a sagetat si I-a lovit cu sulita. Ranita si
insangerata, fiara inca fugea prin padurea densa, traversand chiar un
rau larg; Molda a urmarit-o, incercand din greu sa ajunga la fiara, dar
raul era prea adanc si rapid, asa ca saracul caine Molda s-a fnecat.

Pe caii lor, Dragos si vitejii sdi au traversat raul, au lovit bestia chiar
intre coarne si au ucis in sfarsit bizonul. Dragos s-a bucurat foarte
mult de aceasta victorie, dar i-a parut foarte rau pentru pierderea
cainelui sdu. Tn amintirea ei, el a numit raul in care murise Moldova.
Apoi, Dragos a continuat si i-a ajutat pe romanii din estul tarii sa
lupte Tmpotriva invadatorilor. Cand s-a intors victorios din lupta,
romanii I-au numit voievod si I-au rugat sa conduca acea parte a tarii,
pe care au numit-o Moldova, dupa rau.

Plan de lectie

Subiect: Regiunea noastra - Moldova

Tipul de activitate: consolidare

Activitate integratd: oameni si societate / Limba si comunicare
Obiective: consolidarea cunostintelor despre Moldova;
fmbunatatirea si utilizarea vocabularului

Obiective: crearea unui model la scara a regiunii; pentru a repovesti
legenda intr-o maniera originala, urmand naratiunea initiala.
ncalzire: copiii vor viziona o secvent3 video a legendei.

Activitate: pentru prima parte (Oameni si societate), copiii vor crea
un model la scara a locului unde se spune ca a avut loc actiunea.
Modelul va fi creat folosind materiale reciclate (carton, hartie, cupe
de plastic, sticle de plastic etc.) Dupa finalizare, copiii vor fi impartiti
in doua echipe. Prima echipa va completa modelul pictandu-l,
folosind culorile necesare. A doua echipda va crea personajele
mentionate in poveste, folosind si materiale reciclate (hartie
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creponatd, bumbac, panza, hartie cu fete imprimate pe ea etc.)
Pentru a doua parte, copiii vor repovesti legenda. Ei vor avea
libertatea de a adduga sau sterge anumite parti ale naratiunii,
dezvoltandu-le astfel imaginatia si creativitatea.

Activitatea se va incheia cu o scurta discutie si intrebarea (pentru
copii) “Care credeti ca este importanta acestor legende pentru noi
astazi?”

Video

-linkuri care au legatura cu locul

Resurse media

Imagini ale locului real

Documente PDF

- Acest document in forma pdf

website

- -linkuri care au legatura cu locul
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