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102.B — GHIDURI PENTRU REALIZAREA INTRIGII POVESTII SI TOOLKIT DIDACTIC

Titlu povestii Pestera lalomitei
O Italia
. O Lituania
Tara .
[0 Spania
X Romania

X Traditii locale

Tivologi ..
Ipologia povest [ Traditii interculturale

Se spune ca odata era un vrajitor pe nume Bucur. Avea un fluier
magic care atragea fetele neatente in pestera vrdjitorului.
Starnise frica in toata lumea, cu exceptia unei fete mandre pe
nume lalomita, care sustinea ca, chiar daca vrajitorul ar
fermeca-o si pe ea, tot ar putea sa scape din pestera. Tocmai
asta s-a intdmplat si, intr-o zi, in ciuda avertismentelor
martorilor, ea |-a urmat pe vrédjitorul care canta la flautul lui. Tn
incercarea de a scapa, lalomita s-a rugat sa fie transformata
intr-o pasare, o floare, un peste, un cerb si un rau, in timp ce
Bucur s-a transformat intr-un armasar, un vultur, un fluture, o
undita, un vanadtor si o stanca. Dupa ultima metamorfoza a
celor doi, fluierul magic a cazut si a fost spulberat, rapindu-le
orice sansa ca cei doi sa revina la forma lor normala. Pestera a
primit apoi numele fetei - pestera lalomitei

Sumarul povestii

Competente generale: exprimarea de mesaje orale in diverse situatii
comunicative.

Competente specific:e: comunicare clard de idei, nevoi, actiuni,
sentimente personale; utilizati si urmariti stiluri de limba adecvate in

Potential educational / . .
diferite contexte de comunicare.

Rezultatul Tnvatarii

Obiective: a fi familiarizat cu personajele povestii si desfasurarea
complotului; consolidarea creativitatii si Tmbunatatirea exprimarii
orale; imbunatatirea abilitatilor specifice de miscare care corespund
diferitelor actiuni din poveste.
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Scenariu complet

Tn timp ce urcati pe o cdrare din Muntii Bucegi, ajungeti intr-o pestera
imensa cu o stanca mare in fata ei. Unii spun ca pestera nu are sfarsit
si ca, odata, un om a intrat in pestera si nu s-a mai intors nicicand.
Aceasta pestera a fost candva casa unui vrajitor infricosator pe nume
Bucur, despre care se spune ca avea un fluier vrajit, cu care
ademenea fetele frumoase. Fetele il urmau pe Bucur fara nici o
rezistenta si odatd ajunse in pestera, dispareau pentru totdeauna.
Nimeni nu stia cum arata vrajitorul, dar toti se temeau de cantecul lui
fermecator. Multi oameni curajosi au incercat sa salveze fetele si au
mers la pestera, strigand numele vrajitorului:

"Bucur, Bucur!"

Dar nimeni nu raspundea la aceste apeluri.

O fata frumoasa pe nume lalomita locuia intr-un sat de la poalele
muntelui. Era foarte mandra si spunea oricui:

"Nu voi fi niciodatd inselatd de muzica 1lui
Bucur. Chiar dacd m-ar prinde, tot as reusi sa
ies din acea pestera".

ntr-o zi frumoasé de var3, cand toats lumea era afard si se veselea, s-
a auzit o melodie cantata din fluier, atat de frumoasa ncat toata
lumea s-a oprit din treaba si numai despre asta vorbeau. in apropiere,
era un tanar chipes, care canta din flaut fara nici o grija. Deodats, se
uita la lalomita, care se apropia de el pentru a asculta melodiile
fermecatoare.

"lalomita, nu te Iasa pacalit! Acest tanar este Bucur vrajitorul",

au spus oamenii din jurul ei. Dar ea nu i-a ascultat si I-a urmat pe
tanarul care canta atat de magic. A mers toata noaptea, fermecata,
fara sa stie unde.

Cand a venit dimineata, lalomita se incruntd, privind in jur:

lalomita: "Unde sunt? Sunt departe de casa si nu cunosc aceste
locuri."

Deodatd, un armasar o atinse. Nu era altul decat vrajitorul, Bucur,
care incerca sa o prinda pe fata.

"Ah, atunci lalomita a oftat, daca as fi o pasare acum, as putea scapa
de aici." Nici macar nu si-a incheiat gandul si iata ca se transforma
intr-un porumbel care zbura pe cer. Dar armasarul s-a transformat si
intr-un vultur, care prinde porumbelul in ghearele sale.

- 0, daca as fi o floare pe aceasta pajiste, spuse lalomita speriata.
Imediat, s-a transformat intr-o floare de pe malul raului, dar soimul s-
a transformat intr-un fluture si s-a asezat pe floare.

»Mi-ar placea sa fiu peste in acest rau”, a spus lalomita, care inca
incerca sa scape de vrajitor, dar s-a transformat intr-o undita pentru a
prinde pestele din rau. lalomita s-a transformat apoi intr-un cerb si a
fugit fara sa-si dea seama ca va intra direct in pestera lui Bucur.Bucur
era acum vandtor si el o urmarea. ingrijoratd, lalomita a strigat "Dacd
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as fi un rau, as scapa din mainile lui Bucur."

Imediat, ea s-a transformat intr-un parau salbatic care iesea din
pestera. Suparat, vrajitorul s-a transformat intr-o stanca mare
incercand sa blocheze cursul raului, dar apa curgea mereu pe langa
stanca.

Chiar atunci, fluierul fermecat a cazut si s-a spart in mii de bucati, iar
vraja a ramas eterna. Bucur si lalomita nu si-au mai putut schimba
aspectul.

Si uite asa, frumoasa fata continua sa fie paraul care curge din
pestera din jurul stancii mari, care a fost candva Bucur vradjitorul.
Acesta este motivul pentru care astazi aceasta pestera se numeste
Pestera lalomitei.
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Plan pentru o lectie

Obiective:

1. Puneti in scend personajele din poveste folosind tonul si mimica
adecvata;

2. Participati la activitate cu placere si entuziasm;

3. Manevrati siluetele primite si puneti in scenda povestea in mod
corespunzator.

Strategii didactice:
Metode si proceduri: joc, conversatie, exercitii, realitate.

Instrumente de invatare: siluete fabricate in timpul activitatii practice,
masti, cutii, recompense.

Organizarea clasei: comunicare fata in fata, munca in grup, individuala.
Durata: 25 min
Desfasurarea activitatii:

Profesorul se asigura ca toate materialele sunt la locul lor si sunt gata de
utilizare. Elevii povestesc povestea Pestera lalomitei folosind siluetele care
au fost create in timpul sesiunii practice; elevii se ocupa de siluetele din
spatele unei cutii de carton si pun in scena povestea;

Doi copii sunt alesi de profesor pentru a pune in scena povestea cu ajutorul
siluetelor; sala de clasa este publicul; pana la sfarsitul povestii, diversi
membri ai publicului au sansa sa fie actori si sa puna in scena diverse
personaje ale povestii; punerea in scena se face cu tonul si mimica
corespunzatoare.

Video

https://www.youtube.com/watch?v=xm5SiJadUWE
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