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Titlu

Totul pentru un ban

Tara

Spania

Tipologia povestii

X Traditii locale
O Traditii interculturale

Rezumat

Un negustor instarit avea un fiu lenes si, pentru a-l dezvata de acest
obcei, 1i dadu o provocare foarte dificila: cu o moneda trebuie sa
cumpere ceva ce putea fi de mancare, ceva de baut, ceva de
mestecat, ceva de plantat in gradina si ceva de mancare pentru vaca.
El reuseste sa finalizeze cu succes sarcina cu ajutorul unei fete din
sat.

Potential educational
Rezultatele invatarii

Povestea 1i ajuta pe copii sa invete despre creativitate si sa fie
orientati spre solutie in loc sa se concentreze doar pe problema.
Elevii invata cum sa identifice problemele sau provocarile; Ganditi-va
la modalitati de a rezolva problema (brainstorming, gandire creativa,
generare de idei) si de a testa ideile lor.
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Povestea intreaga

Trdia odata pe o vale un negustor foarte bogat, care nu era deloc
fericit cu singurul sau fiu. Baiatul nu arata semne de inteligenta sau
creativitate, cu atat mai putin dorinta de a lucra. Mama lui insa tot
timpul 1l lduda si i gasea scuze.

Cand baiatul a implinit varsta pentru a se cdsatori, mama sa si-a
implorat sotul sa caute o sotie adecvata pentru fecior. Cu toate
acestea, negustorul 1i era prea rusine de fiul sau lenes si, in mintea
lui, hotarase ca acesta sa nu se mai casatoreasca. Dar mama lui dorea
acest lucru din tot sufeltul. Era singurul lucru pe care il astepta de ani
buni. Daca fiul ei sa ramana burlac, toata viata lui ar fi de
neconceput. Pur si simplu nu ar fi de acord cu asta pentru o clipa.
Asa ca gasea scuze pentru fiul ei. Ea sustinea cd observa calitati
extraordinare de intelepciune si inteligenta in el din cand in cand.
Vorbind Tn acest fel, I-a enervat doar pe negustor.

,la asculta”, i-a spus negustorul sotiei sale intr-o zi, cand isi ldudase
fiul, ,,Am auzit asta de nenumarate ori Thainte, dar niciodata nu ai
dovedit-o. Nu cred ca existd o particula de adevar in ce spui. Mamele
sunt oarbe. Cu toate acestea, pentru a te multumi, i voi oferi o
ultima sansa. Trimite dupa el si da-i aceasta moneda mica, numita
paisa. Spune-i sa mearga la bazar si cu moneda asta, cu paisa, sa
cumpere un singur articol. Acest articol trebuie sa fie ceva de
mancare, ceva de baut, ceva de mestecat, ceva de plantat in gradina
si ceva de mancare pentru vaca ".

Mama i-a dat baiatului acele instructiuni, i-a dat paisa si baiatul a
plecat.

Cand a ajuns aproape de rau, s-a alarmat si s-a intrebat: "Ce poate fi
cumparat doar cu un paisa - sd mananc si sa beau si sa faca toate
celelalte lucruri pe care mama le cere? Cu sigurantd, aceasta este o
sarcina imposibila!"

in clipa aceea s-a ivit fiica unui fierar. Vizand expresia nefericitd a
flacaului, ea il intreba care era problema. A povestit tot ceea ce
mama lui i-a ordonat sa faca.

- Stiu ce poti face, a spus ea.

Ce va sugera fata?

- Du-te si cumpara un pepene verde cu un pais, spuse fata. "Este ceva
ce e de mancare, ceva de baut, ceva de mestecat, ceva de plantat in
gradina si ceva de mancare pentru vaca. Du-le asta parintilor tai, iar
ei vor fi multumiti."

Si exact asa a facut baiatul.

Cand sotia comerciantului a vazut istetimea fiului ei a fost foarte
bucuroasa. ,Uite”, i-a spus sotului ei imediat ce a venit acasa,
,aceasta este munca fiului nostru”. "De fapt, mama", a spus baiatul,
"fiica unui fierar m-a sfatuit sa fac asta."

Cu toate acestea, tatal a fost impresionat ca baiatul a gasit o solutie
atat de desteapta. Si asa au invitat familia fierarului acasa la cina.
Ambii parinti au fost incantati sa vada ca iubirea infloreste intre cei
doi tineri. Si astfel fiica fierarului s-a casatorit cu fiul negustorului, iar
baiatul a devenit un tanar foarte muncitor si toti au trait fericiti pana
acum.
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One Lesson Plan

INSTRUCTIUNI PROCEDURALE

Introducere Activitate: Toata lumea asculta cartea audio All for a
paisa si la final intreaba participantii: intrebarea 1: De ce si-ar trimite
tatal fiul in bazar cu o sarcina atat de dificila

intrebarea 2: Exist3 alte solutii posibile la ghicitoare?

Activitate principala:

Spuneti copiilor ca creativitatea inseamna sa ,,gandeasca o situatie, o
sarcind sau o idee intr-un mod nou”.

Creativitatea Tnseamna a gasi un mod nou sau diferit de a vizualiza o
situatie sau de a Indeplini o sarcina. Adesea, o idee noua combina
diferite parti ale ideilor deja existente cu ceva nou. De exemplu, o
reteta de coacere poate avea cateva din aceleasi ingrediente atat in
prajituri cat si in paine, dar atunci cand combinati acele ingrediente
cu alte cateva ingrediente diferite, obtineti rezultate diferite. O
persoana creativa cauta modalitati diferite si mai bune de a face sau
de a realiza lucruri bune. Oferiti-le copiilor oportunitatea sa faca ceva
creativ sau povestiti-le de cum a rezolvat o sitiatie intr-un mod
creativ cineva apropiat.

Puteti avea un intelegere a clasei cu 5 reguli de aur pe care le puteti
discuta si agrea individual cu copiii. Puteti crea chiar si un poster cu
aceste reguli, iar copiii isi pot colora degetul si pot ldsa 0 amprenta ca
semnatura.

Regula 1: Foloseste-ti bine talentele.

Regula 2: Vezi lucrurile din mai multe perspective.

Regula 3: Utilizati principiile pentru a lua decizii si a rezolva
problemele.

Regula 4: Afla tot ce poti.

Regula 5: Cautati modalitati noi de a face lucrurile.

Dupa aceea, introduceti copiilor Tangram, un puzzle chinezesc.
Pregatiti in avans multe figuri colorate si taiati bucatile. Fiecare
participant trebuie sa primeasca propriile sale bucati de tangram.
Tangramul este un joc de rezolvare a problemelor utilizat pentru a
imbunatati abilitatile de matematica si consta din sapte forme.
Tangram - un paralelogram, un patrat si cinci triunghiuri - este utilizat
pentru a crea alte forme si imagini.

Pentru a juca jocul, vei avea nevoie de cateva tablouri de puzzle
Tangram. De obicei, sabloanele pentru tablouri de puzzle Tangram se
gasesc gratuit pe internet. Copiii trebuie sa isi dea seama cum pot
completa perfect formularul folosind formele pregatite anterior de
profesor.

Puteti incepe cu planse de puzzle care au conturul formei trasate.

Pe masura ce copiii inteleg, puteti creste gradul de dificultate cu
ajutorul unor placi de puzzle care sunt doar cu forme.

Este nevoie de antrenament cerebral reala pentru a-ti da seama cum
sa completezi cateva puzzle-uri. Lasandu-i pe copii sa se chinuie un
un pic cu rezolvarea problemei, le va creste perseverenta, ceea ce va
face din el un copil mai rezistent.
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