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102.B — FORMA: PASAKOS SIUZETUI IR DIDAKTIKOS METODIKAI PATEIKTI

Erasmus+ KA2 Strateginiy Partnerysciy projekto “Tradicijos ir inovacijos ikimokyklinio ugdymo
jstaigose” (angl. “Tradition and Innovation @Kindergarten”) (TIK) tikslas - pagerinti vaiky, kurie
lanko ikimokyklinio ugdymo jstaigas, ir auklétojy pagrindines ir horizontaligsias kompetencijas
per tradiciniy pasaky sekimq ir palyginimq. Kartu projektu siekiama burti bendruomene, kviesti
vaiko artimuosius (tévus, senelius, kt.) dalyvauti vaiko ugdymo procese, susipaZinti su kitomis
kultdromis, legendomis ir kity Saliy tradicijomis.

Projekto tinklapyje (https://tik.pixel-online.org/storyplot.php) pateikiami vienas i rezultaty -
uzsienio partneriy sukurti pasaky aprasymai su edukacine svarba, uzsiémimo planu, visu pasakos
tekstu ir vaiky piediniy vaizdine medziaga (video). Sis metodikos rinkinys suteiks galimybe
ikimokyklinio ugdymo pedagogams bei vaiky tévams inovatyviai aukléti vaikus. Priemoné
naudojama skatinant savarankiSkai dométis skirtingy tauty tradicijomis, kultdra. Taip pat
metodika tinkama skatinti pazintiniy ir sensoriniy jgudziy vystymasi pasitelkiant pieSinius,
nuotraukas bei vaizdo jrasus.

Pasakos pavadinimas ,Erelé ir karalius” (angl. The Eagle and the King)
Salis

O Italija

O Lietuva

X Ispanija

O Rumunija

Pasakos tipas
Vietiniy tradicijy pasaka
Multikultariniy tradicijy pasaka (kitos/-y kulttros/-y pasaka)

>~ Qd

Tinkamas amiziui (PavyzdZiui:
Sis vaizdo jrasas yra tinkamas 5 | 5 mety amZiaus
mety vaikams)

Pasakos trumpas apraSymas | ,Erelé ir karalius” yra pasakojimas apie berniuka, kuris kalny virstinéje
(Daugiausia 5 eilutés) aptinka ereliy lizdg ir iSgelbéja maZus erelius nuo juos suvalgyti
bandancios gyvatés. Norédama atsidékoti, mazyjy ereliy mama
prisijungia prie berniuko jo nuotykiuose ir lydi jj, kol jis tampa

karaliumi.
Edukacinés galimybés (Pasakos | Vaikai iSmoks, kas yra iniciatyva ir kodél svarbu jos imtis, taip pat, kas
mokomojo potencialo yra lyderysté.

aprasymas)

Co-funded by the [t e
Erasmus+ Programime e resecs e siews avy of the suthors,
and the Cammission cannat be hels reaponsl

Of the European Union Bie Tor anvy use which may he mads of the

Information contained therein



https://tik.pixel-online.org/storyplot.php

N°:2017-1-ES01-KA201-038373

Pilnas pasakos
siuzetas (Jei
reikalinga, pasakos
pritaikymas
prieSmokyklinio
amziaus vaikams)

Kartg gyveno berniukas, kuris eidavo j kalnus medzioti su lanku ir strélémis.
Vieng dieng, berniukas praleido visg popiete kalnuose, taciau nerado nei vieno
gyvino ir netrukus émé nerimauti, kad tg vakarg ant jo stalo nebus maisto.
Staiga, berniukas iSgirdo iS aukstai sklindantj garsy. Pazvelges aukstyn, jis
pamaté dideliu greiciu per dangy skriejancig erele. liguose naguose erelé laiké
gyvate ir berniukas stebéjo, kaip didZiulis paukstis skrenda link savo lizdo,
susukto aukstai kalno virStinéje, kur berniukas dar niekada nebuvo.

Jis atidziai stebéjo paukstj, kol $is numeté gyvate j savo lizdg ir dar kart iSskrido
ieSkodamas naujo grobio.

Jaunasis berniukas nusprendé uzkopti j kalng ir apziaréti lizda i$ arciau. Kai jis
galiausiai pasiekeé lizdg, Salia negyvos gyvatés jis pamaté mazg erelj. Jis prisiminé
téva pasakojus, kad jauni ereliai buvo vadinami ereliukais. Berniukas dziaugési i$
arti matydamas tokj padara.

Staiga gyvaté sujudo lizde ir berniukas suprato, kad ji visai nemirusi. Nuodingoji
gyvaté pakélé galvg ir jau ruoSeési praryti ereliukg, taciau berniukas greitai
pastvéré savo lanka ir stréle. Jis jtempé lanka ir nusitaikes paleido mirting stréle
j gyvate. Gyvaté nespéjo né paliesti mazojo erelio.

ISgelbéjes ereliuko gyvybe, berniukas nusprendé, kad mazasis paukstis dabar
priklauso jam. Jis Svelniai iskélé paukst;j i$ lizdo ir leidosi Zemyn kalnu namo.

Kai berniukas beveik pasieké namus, jis iSgirdo Saizy garsg is virsaus. Pazvelges j
virsy, jis pamaté didZiulj paukstj, sukantj ratus danguje.

,Kodél i$ manes atimi mano vaikg?“ - paklausé ereliuko mama.

,Nes iSgelbéjau tavo vaikg nuo gyvatés, kurios tu neuzmusei.”

Su pykciu ir neviltimi paukstis maiSési danguje, plazdendamas sparnais.
Galiausiai ji pasaké: ,,Gragzink man vaika ir a$ tau padovanosiu savo astrias akis ir
galingus sparnus.”

Berniukas sutiko, Zinodamas, kad toks draugas gali bati labai naudingas. Nuo tos
dienos berniukas ir erelé buvo neatsiejami. Erelé skraidydavo aukstai danguje ir
pranesdavo berniukui, kur rasti geriausig grobj. Berniukas iSaugo j vyrg ir
iSgarséjo kaip geriausias medZiotojas. Jis buvo drasus ir stiprus ir niekada
nebijojo kovoti su prieSais. Dél jo jgudZiy ir stiprybés, to krasto Zmonés
nusprendé jj paskirti karaliumi. Jis buvo didis karalius ir saugojo savo Zemes ir
Zmones nuo visy priesy.

Vienos
planas.
(Siilomas  planas,
atsiZvelgiant J
mokomagsias
galimybes minétas
anksc¢iau (kaip buvo
pravestas (arba kaip
galéty bati
pravestas) Sios
pasakos uZsiemimas
su vaikais)

pamokos

+
Pasakos

sugretinimas su
realiomis  vietomis,

Jvadiné uZduotis: Mokytojas paleidZia garso jrasg ,Erelé ir karalius”.
https://www.youtube.com/watch?v=MJ44VXCuO6g&feature=emb title
Sitdlomi klausimai vaikams:

Kas yra Sios istorijos veikéjai? Kaip berniukas iSsaugo ereliuko gyvybe? Kg mama
erelé pasillo berniukui vietoje ereliuko?

Pagrindiné uzduotis: Iniciatyva reiskia atpazinti ir atlikti tai, kg reikia dar pries
tai, kol manes papraso tai padaryti. Iniciatyva dera su kantrybe ir patikimumu.
JUs negalite vengti savo atsakomybés vienoje srityje, kad parodytuméte
iniciatyva kitoje. Zmogus, kuris rodo iniciatyva ne tik parodys aplinkiniams, kad
jais rlpinasi, bet ir gyvens motyvuotg gyvenima. Jis parodys, kad yra pasirenges
jsitraukti j veiklg ir daryti tai, kas teisinga, net be dazny priminimy ar raginimuy.
Kodél, jisy manymu, iniciatyva yra savybé, kurig svarbu vystyti? Ar kada nors
kas nors jums parodé iniciatyvg padéti? Kaip tada pasijautéte? Kokiais (keliais)
bldais Siandien galite parodyti iniciatyvg?

Suskirstykite vaikus j 3-4 grupes. Kiekvienos komandos misija yra pastatyti
auksciausia laisvai stovintj statinj i$ 20 spageciy lazdeliy, 1 m lipnios juostos, 1
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nuorodos
(pavyzdziui, miskai,
urvai, gatvés,
aikstes, sodai ir t.t.)
ir/ar pastatais
(pavyzdZiui,
fontanai, baZnycios,
rimai, tiltai ir t.t.)
ir/ar meno kdriniais
(pavyzdziui, piesiniai,
statulos ir t.t.).

J jas

m virvés ir vieno zefyro.

1-as Zingsnis:

Parenkite rinkinj, susidedantj i§ minéty dalyky kiekvienai komandai. Sudékite
juos j maiselj/voka, tokiu bidu patogiau paskirstyti daiktus komandoms. Taip
pat, vaikams iSkart nematant rinkinio turinio, maksimaliai padidinamas
netikétumas. Kiekviena komanda turéty sédéti prie stalo. Visa grupé turéty
dirbti toje pacioje erdvéje, arti viena kitos.

2-as zingsnis:

Sukurkite auksciausig laisvai stovintj statinj. Laimi komanda, kurios statinys
auksciausias matuojant nuo stalo pavirSiaus ar grindy iki zefyro virSaus. Tai
reiSkia, kad statinio negalima statyti ant aukstesnés struktlros kaip kédé, ar
kabinti nuo luby ar lempos.

Statinio virSuje turi buti visas zefyras. Jei zefyras yra pjaustomas ar valgomas, tai
daranti komanda diskvalifikuojama.

Galima naudoti tiek rinkinio dalykus, kiek komandai atrodo tinkama: nebatina
panaudoti visus dalykus, nors tai taip pat leidzZiama. Komanda negali naudoti
popierinio maiSo ar voko kaip savo statinio struktdros dalies.

Leidziama lauzyti spagecius, karpyti lipnig juostg ir virve.

ISSTkis trunka 18 minuciy: pasibaigus laikui, komandos negali prilaikyti statinio
struktdros. Tie, kurie po iSstkio palies statinj arba laikys jj bus diskvalifikuoti.
Jsitikinkite, kad visi supranta taisykles: Jei reikia, pakartokite taisykles ir pries
pradédami issakj paklauskite, ar kam nors kyla klausimy.

3-as veiksmas:

ISSTkio pradZioje paleiskite atgalinio skaiciavimo laikrodj ir muzika.

Priminti vertéty likus 12 minuciy, 9 minutéms (jpuséjus), 7 minutéms, 5
minutéms, 3 minutéms, 2 minutéms, 1 minutei, 30 sekundziy. Likus 10
sekundZiy, pradéti skaiciuoti atbulai.

Visai grupei praneskite, kaip sekasi kiekvienai komandai. Kiekvieng karta, kai
komanda sukuria statinj apie tai praneskite. Sukurkite draugiska konkurencija.
Paskatinkite dalyvius apsidairyti ir nebijokite sukilusiy emocijy, energijos
pliupsniy.

Priminkite komandoms, kad statinius laikantieji bus diskvalifikuoti: Komandos
gali noréti prilaikyti savo struktlras iSSUkio pabaigoje, kad jas stabilizuoty; Sios
gali pradéti griati virSuje uzdéjus zefyrg. Laiméjes statinys turi bati stabilus.

4-as veiksmas:

Kai laikas baigsis, paprasykite visy esanciy kambaryje atsisésti, kad visi galéty
pamatyti statinius.

ISmatuokite visus statinius: nuo Zemiausio iki
iSmatuotus aukscius. Paskelbkite laiméjusig komanda.
5-as veiksmas:

Komandos aptaria, kaip jiems sekési: Komandas susodinkite kartu ir aptarkite jy
procesg. UZduokite Zemiau pateiktus klausimus, kad padétuméte vaikams
aptarime:

Apibendrinimas: Kaip mes dirbome grupéje?

Jasy grupéje buvo Zmogus, kuris vadovavo ir émeési iniciatyvos koordinuoti
procesa? Kokio vaidmens a$ émiausi? Kaip a$ prisidéjau? Ar buvo kas nors, ko as
vengiau daryti? Kodél? Kg suZinojau apie save ir savo elgesj? Kg suzinojau apie
kitus ir jy elgesj? Ko galime iSmokti i$ Sios uzduoties?

auksciausio, paskelbkite
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Papildomi Saltiniai:
https://www.ted.com/talks/tom wujec build a tower?language=en

Medijos galerija
(Nuotraukos,
piesiniai, garso bei
vaizdo jrasai,
tinklalapiai, kuriais
yra papildomas
pasakojimas)

1. Pasakos aprasymas projekto tinklapyje (angly k.): https://tik.pixel-
online.org/storyplot view.php?id storyplot=ODM=

2. Pasakos video, sukurtas projekto partneriy:
https://www.youtube.com/watch?v=MJ44VXCu06g&feature=emb title
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