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Efektyvus IKT ir audiovizualiniy medijy naudojimas, siekiant sudominti
ikimokyklinio amziaus vaikus ir islaikyti jy démesj

JZzanga

Siais laikais vaikai kiekviena dieng susiduria su paciais jvairiausiais multimedijos Zaltiniais: muzikos
grotuvu, kompiuteriu, televizoriumi, kompiuteriniais Zaidimais, telefonu. Kartais toks elektronikos
naudojimas yra perdétas. Multimedija pasitelkia kalbg, kuri skiriasi nuo mums jprastos (pavyzdziui,
sutinkamos knygose) ir turi bati suprasta jos kiiréjy, kad baty tinkamai perteikta.

1-ma mokymuy dalis — Mokymosi galimybés taikant audiovizualine medija

Audiovizualinés priemonés gelbsti mokymosi procesui, nes jy déka informacija yra aiskiai iSdéstoma,
lengviau suprantama ir jsisavinama negu naudojant tik Zodinj aiSkinima ar iliustracijas.

1.1 Mokymosi proceso tobulinimas pasitelkiant garsines priemones

Garsiniai informacijos 3altiniai ikimokykliniame amZiuje dazniausiai yra dainos ar sekamos pasakos.
Kiekvienos tautos tradicijos susideda i$ dainy ir istorijy. Prie$ prasidedant rasto amZiui, visa informacija
tarp Zmoniy buvo perduodama tik kalba. Muzikg lengva prisiminti dél jos sudétiniy daliy — melodijos,
ritmo ir rimo. Perduodamos istorijos yra taip pat lengvai jsimenamos, nes jos turi aisky pasakojima.
Muzikos naudojimas ir istorijy pasakojimas darZelyje néra nauja mokymo priemoné, taciau Siuos metodus
taikyti tapo kur kas paprasciau pasitelkus Siy dieny technologijg ir internetine erdve.

Interneto platybés yra pilnos jvairiais vaizdo ir garso jrasy vienomis ar kitomis temomis. Siekiant tobulinti
mokomasias metodikas galima pritaikyti naujas dainas ar istorijas, jgidZius ar esmines vertybes. Norint
sukurti naujas dainas, galima naudoti tokias priemones kaip internetine programa, imituojantj elektroninj
muzikos instrumenta, kuriuo galima paeiliui sudélioti skirtingy muzikos instrumenty grojamas natas,
akordus ar ritmg (https://onlinesequencer.net).

Sio internetinio puslapio pagalba galima kurti, dalintis ir parsisiysti norima muzikg. Tam naudojamas
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grafinis pianino simuliatorius, vietoje tradicinés Zyméjimo sistemos. Simuliatorius yra itin paprastas
naudoti. Jj galima taikyti pamoky metu, kurti muzika kartu su vaikais, leisti jiems Zaisti, eksperimentuoti su
programa naudojant skirtingus garsus, tembrus ar garsy ilgius.

Internetiniai Saltiniai

Turint garso jrasg j jj galima jterpti balsus ar taikyti jvairius jraso redagavimo metodus, naudojant tokias
programas kaip “Audacity” (www.audacityteam.org).

Vaiky balsus galima jrasinéti naudojant kompiuterio mikrofona.
Norint pasidalinti savo jrasais su kitais, galima uZsiregistruoti ir naudoti tokius tinklalapius kaip “Jamendo”
(www.jamendo.com) ar “lvoox” (www.ivoox.com).

Dauguma tam naudoja “Youtube”, taciau kuomet yra reikalinga MP3 formato muzika egzistuoja kur kas
patogesniy bady.
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1.2 Filmy ir vaizdo jrasy naudojimas mokantis kalby

Vienas svarbiausiy ikimokyklinio amZziaus vaiky tiksly yra iSmokti kalbéti, klausytis ir suprasti atitinkama
kalba. Kasdieninéje aplinkoje, tokioje kaip darZelis ar namai, naudojama kalba yra paprasta ir
nereikalaujanti pernelyg daug Zodziy, ekspresijy ar iSsireiSkimy. Pasakojimai supazindina su naujomis
temomis ir interesais. Kuomet Sios istorijos yra vaizdingos, vaikai kur kas geriau sutelkia démes;j ir jj islaiko.

Internetinéje erdvéje galime rasti daugybe vaizdo jrasy, kurie yra naudojami besimokant Zodziy, skaiciy,
spalvy ir t.t. (https://www.youtube.com/channel/UCKAqou7VOFAWXpZd9xtOg3Q). Deja, tokie vaizdo
jrasai néra taip pat jdomdas kaip animaciniai serialai. Jy audiovizualiné kalba yra panasi j filmy. Itin svarbu,

jog vaikai matyty vaizdo jrasus lydimus pasakojimo tam, kad jie gebéty suvokti sudétingesnes temas ar
dalykus. Animaciniy serialy pagalba vaikai netiesiogiai mokosi 7odZius, skai¢ius bei spalvas. Siuo atveju
reikSmingiausias jy iSmokstamas dalykas yra pasakojimo struktira, istorijos veikéjai, siuzetas, konfliktas ir
jo pasekmés. Galima apibendrinti, jog toks pats procesas yra su pasakomis, iliustracijy perteikiama istorija
bei knygomis.

Internetiniai Saltiniai

Nerekomenduojama naudoti “Youtube” talpinamy animaciniy filmy nejsitikinus, jog néra paZeidZiamos
autorinés teisés, jrasas néra prastos vaizdo ir garso kokybés, neturi vaikams netinkamo turinio.
(https://arstechnica.com/gadgets/2017/11/youtube-to-crack-down-on-inappropriate-content-masked-as-

kids-cartoons/).

“Youtube” esantys vaizdo jrasai, dél paZeisty autoriniy teisiy ar kity problemy, gali bati staiga pasalinami
i$ tinklalapio, dél to Sis medijos 3altinis yra nepatikimas.

Rekomenduojama naudotis legalia uzsakomaja vaizdo programy paslauga (eng. VOD — video on demand).
Jai priklauso tokios platformos kaip Netlfix, Amazon Prime ar Google Play, kurios uZtikrina geresne
medijos jrasy kokybe ir pasiekiamuma bei autoriniy teisiy apsauga.
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1.3 Karybiskumo ir vaizduotés lavinimas vaizdy pagalba

Anksciau buvo aptartas vaizdo jrasy naudojimas mokant vaikus. Tokj patj rezultatg pasiekti galima kartu su
vaikais kuriant vaizdo jrasus. Atsizvelgiant j vaiky amZiy ir jy jgtdZzius, vaikai geba sukurti kur kas geresnius
vaizdo jradus su ar be kity pagalbos. Siais laikais tai néra sudétingas uzsiémimas su bet kokio amZiaus
vaikais.

DarzZelyje vaikams reikia padéti su beveik viskuo, taciau matzieji gali iSsirinkti norimg temg, o suaugusiyjy
tikslas yra padéti vaikams sukurti siuzetg ir méginti sudélioti viskg j vietas kartu. Norint nufilmuoti geros
kokybés vaizdo jrasag (atkreipti démesj, jog jrasinéti deréty horizontaliai) néra privalu turéti profesionalig
vaizdo kamera. VisiSkai pakanka turéti iSmanyjj telefong su talpia atminties kortele.

Kdrybinis procesas yra naudingas vaikams. Tévams ir pedagogams deréty skatinti vaikus isreiksti save
norimoje meno formoje. Kirybiniai uzsiemimai padeda vaikams susikaupti, stiprina pasitikéjimg savimi,
vaizduote, kiirybiskumag ir gerina kognityvinj potencialg. Naudos galima gauti visose meno Sakose, i$ jy
universaliausias yra kinas. Kino teatras susideda is jvairiy discipliny, tokiy kaip muzika, literatGira ar
vaidyba. To pavyzdys (kuris galéty tapti ilgalaikiu projektu) — vaikui nupieSus piesinj, galima jj animuoti,
sukurti ir uzdéti garso takelj ar dialogus. Taip pat galima viskg atlikti atskirai: pirmiausia sukurti scenarijy,
tuomet sukurti piesinius, naudoti stop kadrus, garso takelius, papildoma dubliavimg ar vaidyba.

Internetiniai Saltiniai

Viena i$ interneto teigiamy pusiy yra galimybé dalintis sukurtais vaizdo jrasais. Vaikai mégsta dalintis jais
su savo tévais bei draugais. Yra daugybé pasirinkimo varianty, dazniausiai naudojamas — “Youtube”
(http://www.youtube.com) ar “Vimeo” (https://vimeo.com), taciau naudojantis Siais tinklalapiai kyla

jvairiy problemuy susijusiy su privatumu. Rekomenduojama naudotis priva¢iomis duomeny bazémis ir
pasitelkti dalinimgsi nuorodomis. To pavyzdys bty “Owncloud” (https://owncloud.org).
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1.4 1.1 Vertybiy mokymas taikant vaizdus

Vaizdo jrasy Ziaréjimas gali lavinti lingvistinius bei kitus kognityvinius jgudZius. Tokiy jrasy kdrimas taip pat
tobulina kdrybiskumga ir vaizduote. Yra ir kity dalyky, kuriuos galima iSmokti Zidrint vaizdo jrasus.
Animaciniai filmukai turi siuzZety, istorijos herojy ir blogietj, i$stkius, kuriuos pagrindinis herojus turi
perkopti, ir galblt meilés istorijg. Visos Sios dalys perteikia vertybes.

Kuriant vaizdo jrasus deréty juose plétoti vertybes. PavyzdZiui, naudojamas butaforijas sukurti is perdirbty
medziagy, vengti ly¢iy diskriminacijos. Vystomas siuZetas turéty bati sudominantis ir linksmas, tuo paciu
deréty vengti tipinio “princesés ir riterio” pasakos sekimo ar agresyvios superherojaus filmo imitacijos.

Internetiniai Saltiniai

Galima rasti animaciniy filmuky, kuriy siuZetas plétoja tokias vertybes kaip draugysté, gamtos saugojimas,
tolerancija ir t.t. Galima vaikus supazindinti tik su pozityviomis situacijomis, vengiant neigiamg pozidrj
perduodandéiy, nuobodziy ar neturinciy aktualaus siuzeto filmuky. Ko gero pats svarbiausias vaiky
iSmokstamas dalykas — humoro jausmas. Vienas iS geriausiai gerus ketinimus perteikianciy filmuky —
“Tigras Danielius” (http://pbskids.org/daniel/).

Yra kity potencialiy TV laidy atspindinéiy teigiamas vertybes, jdomius siuZetus, tuo paciu pasitelkiant
humoro jausma, pavyzdziui, “Peppa Pig” (http://peppapig.com/).
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2-tra mokymy dalis — Kaip sukurti ugdymo medziagg susitelkiancig j ikimokyklinio amzZiaus vaikus

Norédami sukurti vaizdine medZiagg ikimokyklinio amziaus vaikams, reikia nutarti, koks tokios
ugdomosios medziagos tikslas. Pries imantis bet kokiy techniniy sprendimy, reikalingos atitinkamos
edukacinés priemonés su vaikais bei jy tévais.

2.1 Patarimai ir gudrybés, siekiant sukurti tinkama atmosferg klaséje

Kiekvieno vaizdo jraso kdrimas vaikui turéty bati smagus uzsiémimas. Tokios medijos klrimas yra
sudétingas ir ilgas procesas, taip pat sunku islaikyti vaiky susidoméjimg ir darbingg atmosferg, ypac
kuomet jie tikisi greity rezultaty. Siekiant tinkamai paruosti jrasg, daugybe karty jj reikia perzidréti, o tai

uzima daug laiko.

Toliau pateikiama keletas patarimuy:

Kaip elgtis:

Kaip nesielgti:

Supazindinti su anksCiau atliktais kity vaiky
projektais

Pradéti kurti vaizdo jrasg be pavyzdziy ar
paaiskinimy

Kalbéti apie galutinj rezultatg, tuo paciu matant
tarpinius pasiekimus kasdien

Kalbéti apie galutinj rezultatg ir su juo
supazindinti tik proceso pabaigoje

Po perkélimo j skaitmenine forma pieSinius
grazinti jy autoriams (jei yra kuriamas stop
kadro vaizdo jrasas)

Kaupti pieSinius po perkélimo j skaitmenine
forma

Leisti vaikams patiems nuspresti jraso siuZetg,
veikéjus, muzikg ir t.t.

UZ vaikus nuspresti siuZetg, veikéjus ir muzika,
kurie bus naudojami kuriant

Sukurti ir parodyti tarpinj montazg, siekiant
islaikyti vaiky démesj

Parodyti tik galutinj produktg

Pasitlyti tévams atlikti vienokig ar kitokig
projekto dalj namie ir jg atsiysti. Taip pat klasei

Nediskutuoti apie projekta su vaiky tévais

an of the
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galima rodyti Zaislus ar augintinius

Klaséje sukurti istorijos maketg is$ vaiky pieSiniy | Nurodyti  vaikams  atskirti  pieSinius  be

nuoseklumo

Koreguoti siuzetg ar istorijos maketg esant | ISlaikyti nekei¢iamg scenarijy ir nieko
reikalui netobulinti
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2.2 Aktyvaus ir interaktyvaus ugdymo puoseléjimas

Kaip ir anksciau minéta, vaizdo jrasy klrimas yra sudeétingas procesas ikimokyklinio amzZiaus vaikams. Néra
naudos jei pedagogas pats atlieka visg darbg, nurodinéja vaikams, kg kuomet daryti, sumontuoja galutinj
produktg ir tuomet parodo tévams. Pravartu pasinaudoti visomis kirybinio proceso ir technologijy
teikiamais pranasumais. Galima pritaikyti kai kurias aktyvaus mokymosi technikas.

Pirmiausia, reikia sugalvoti temos paskirtj ir siuzeto gaires. Norint tam pasiruosti galima kalbétis jvairiomis
temomis, apie jvairias vertybes, vaikams rodyti animacinius filmukus ar anksciau kurtus vaizdo jrasus.
Diskusija klaséje yra privaloma. Galima suskirstyti vaikus nedidelémis grupémis, o véliau, su grupése
priimtais sprendimais supazindinti visg klase. Turime sukurti vaizdo jrasa, kuris atspindéty vaiky interesus.

Vaikai turéty islikti kritiski savo darbo atzvilgiu, suaugusiam dereéty skatinti diskusijg. Vaikus reikty nuolat
informuoti apie projekto eigg. Jie turéty bati supazZindinti su jau pasiektais tikslais ir tuo, kg dar reikia
atlikti. Norint tai aiskiai pateikti, galime pasitelkti rezultaty ir tiksly vizualizacija.

Internetiniai Saltinai

e  Aktyvaus mokymosi technikos (https://en.wikipedia.org/wiki/Active learning)

The European Commission support for the
CO‘fU nded by the production of this publication does not
i an of the

E raSm US+ Program me which reflects the views only of the authors,

and the Commission cannot be held responsi-

of the European Unlon ble for any use which may be made of the

information contained therein.



https://en.wikipedia.org/wiki/Active_learning

&>
curoep Y XANO

C H A NN E L

No. Ref. 2017-1-ES01-KA201-038373

2.3 Stebéjimas ir prieziiira

Kur kas paprasciau dirbti nedidelése apmokytose grupése, kuriose nors vienas vaikas gerai suvokia darbo
eigg ir gali padéti kitiems grupés nariams. Pedagogas turi stebéti darbg ir komunikuoti su laikinu grupés
lyderiu.

Tuo paciu metu, mokytojas gali atlikti reguliary veiklos vertinimg jrasy Zurnale. Toks vertinimas yra
svarbus panasaus tipo projektuose, nes jie neturi apibréztos programos ir gali biti tobulinami projekto
eigoje.

Internetiniai Saltiniai

Visi turi individualias vertinimo metodikas, taciau norint iSnaudoti IKT teikiamus pranasumus, galima
panaudoti internetinius jrankius. Paprasciausias variantas — “Google” dokumenty forma
(https://www.youtube.com/watch?v=n0UmY _aBxik).

Kitas patogus jrankis — “ClassDojo” (www.classdojo.com), kuriame galima dalintis vaiky pasiekimais su jy

tévais.
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3-cia mokymy dalis — IKT ir medijos priemoniy naudojimas

Yra daugybé multimedijos priemoniy, taciau pries pasirenkant deréty pagalvoti apie galimas islygas. Tai
neprivalo bati brangi ar uzdara priemoné, specifiné ar brangi technika. Galutinj jrasg vertéty patalpinti
pacioje populiariausioje vaizdo jrasy platformoje. Norint iSpildyti tokias sglygas yra rekomenduojamos dvi
alternatyvos, i$ kuriy viena bus aptariama placiau.

Rekomenduojama naudotis “GNU/Linux” kompiuterine jranga ir nemokamais vaizdo jrasy redaguotojais,
pavyzdziui, “Pidgin”, “Cinelerra”, “Kdenlive” ar “Blender”. Kai kurie jy yra daugiaplatformiai.

3.1 Mokomujy vaizdo jrasy kiirimas ir redagavimas

Pirmiausia reikia jrasyti vaizdo jrasy. Toliau pateikiama instrukcija yra orientuota j maziausiai kainuojant;j
variantg. Zinoma, galima naudotis profesionalia vaizdo kamera, taciau visiskai uZtenka ir paprasto
iSmaniojo telefono. Siekdami jamzinti profesionaliau atrodancius jraSus telefonu, galima naudoti
mobiliesiems telefonams skirtus stovus (pavyzdZiui: https://fotopro.com/products/digi-3400) ar vaizdo
stabilizatoriy (https://tiffen.com/steadicamsmoothee/).

Jei vaizdo jrasas yra sukurtas pasitelkiant vaiky pieSinius, kirimo procesui tereikia skenerio arba galima
fotografuoti piesSinius telefonu. Rekomenduojama naudoti programg, kurios pagalbg baty galima
koreguoti apsvietima, spalvas, dydj bei sisteminti nuotraukas. Tokios programos pavyzdys — “gThumb”
(https://wiki.gnome.org/Apps/Gthumb).

Kuomet reikiamas vaizdas ir garsas yra jrasyti, galima juos redaguoti. Labai populiarus, nemokamas,
daugiaplatformis ir lengvai pasiekiamas variantas yra “Kdenlive” (https://kdenlive.org/). Jis yra KDE

projekto dalis ir vienas paciy svarbiausiy egzistuojanciy programiniy jrangy. “Kdenlive” yra efektyvus ir
nesudétingo naudojimo vaizdo jrasy redaktorius (lyginant su kitomis nemokamomis alternatyvomis, kaip
“Cinelerra”). Sio redaktoriaus pagalba galima sumontuoti vaizdo jrasa, pridéti norima garso takelj, efektus,
kiiréjy sarasa bei atlikti kitus veiksmus.
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3.2 Garsy ir muzikos integravimas

Rekomenduojama jrasSinéti garsg naudojant mikrofong. Tam gali biti panaudotas iSmanusis telefonas su
jrasy karimo programa (pavyzdZiui, https://play.google.com/store/apps/details?id=com.higrecorder.free)
ir iSoriniu mikrofonu. Naudojant tokig jrasinéjimo metodikg gaunamas kokybiSkesnis jrasas su maziau
pasaliniy garsy.

Internetiniai Saltiniai

Egzistuoja daugybé internetiniy Saltiniy, kuriuose galima rasti jvairius garso efektus. Rekomenduojama
naudoti nemokamas garso jrasy bibliotekas tokias kaip $i: http://bbcsfx.acropolis.org.uk.

leskant muzikos, vienas paprasciausiai pasiekiamy 3altiniy yra “Jamendo” (https://www.jamendo.com),

kuriame parsisiysti jvairius garsus ar MP3 formato muzikinius dokumentus ir panaudoti juos kirybiniame
procese. Prie$ bet kokiy garso jrasy panaudojimg svarbu atsizvelgti j jy autorines teises. Naudojant
mokamus garso jrasus, jy autorius ar talpinimo platforma gali uzblokuoti jrasa.

Norint aranZuoti skirtingus garsus j daing, galima naudoti tam skirtg programine jranga. DaZniausiai tam
naudojama — “Audacity” (https://www.audacityteam.org/) programa. Siekiant sinchronizuoti garso ir

vaizdo jrasus tarpusavyje reikia naudoti vaizdo jrasy redagavimo programas (pavyzdziui “KdenLive”).
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3.3 Perkeélimas ir jkélimas

Kiekvienas vaizdo jraSy redaktorius turi savitg iSsaugoto dokumento formatg, taip pat specifinius
reikalavimus, norint naudoti vaizdo jrasus, efektus, muzikos takelius ar kitas priemones. Norint jkelti
vaizdo jrasg j internetine erdve ar jj panaudoti tradicinéje vaizdo redagavimo priemonéje, jrasy reikia
performatuoti j standartinj formata.

Egzistuoja daugybé formaty (https://en.wikipedia.org/wiki/Video file format). Deréty Zinoti jog vaizdo

jrasy sudedamosios dalys — vaizdo, garso jrasai, subtitrai ir kita informacija yra individualiai koduojami.

Dél geresnio suderinamumo rekomenduojama naudoti MP4 formatg. Taciau norint jj saugoti
nemokamose talpyklose galima saugoti jrasus ir OGG formate. Vienas i$ sprendimy kurj reikia priimti —
vaizdo jraso dydis. Paskutiniu metu daugiausiai naudojamas yra panoraminis formatas (16:9 ar 16:10).
Kuomet vaizdo jraSo formatas neatitinka iSmatavimy, matomas vaizdas gali bati iSkreiptas.
Rekomenduojama jrasinéti ir naudoti 16:9 santykio jrasus, tokie dazniausiai bina naudojami “Youtube” ir
daugumoije kity platformuy.

Kitas svarbus pasirinkimas — rezoliucija. 16:9 tipo formatui yra daugybé galimybiy, taciau rinktis didesne
rezoliucijg negu naudojamos kameros yra nerekomenduojama. Siiloma minimali rezoliucija — 1280x720
(720p).

Deréty paminéti, jog tokios platformos kaip “Youtube” pakeicia ir pagerina vaizdo jraso kokybe, kol Si
pasiekia jy naudojamg formatg. Svarbu jkelti vaizdo jrasg su geriausia pasiekiama kokybe ir naudojant
galingiausig interneto rysj. Galima iSlaikyti didesne jraso rezoliucijg, taiau tokiu atveju yra gadinama
vaizdo kokybé. Rekomenduojama eksportuoti projekto dalis jvairiomis rezoliucijos kombinacijomis norint
atrasti geriausia varianta.

Internetiniai Saltiniai

Tai labai sudétinga tema, kurios techninius niuansus néra privalu Zinoti. Toliau pateikiami dazniausiai
pasitaikantys jrasy formatai:
e AVI: (https://en.wikipedia.org/wiki/Audio Video Interleave) Tai vienas i$ daZniausiai naudojamy

varianty, kuris gali bati pritaikomas beveik su kiekvienu jrasy grotuvu ir internetine platforma.
Taciau negali bUti panaudotas srautiniam vaizdo siuntimui.
e MP4: (https://en.wikipedia.org/wiki/MPEG-4 Part 14) Vienas dazniausiai pasitaikanciy formaty

dél paprasto suderinamumo ir panaudojimo.
e OGG: (https://en.wikipedia.org/wiki/Ogg). PanaSus j prie$ tai minimus formatus, taciau yra

nemokamas ir neapribojamas programinés jrangos patenty.
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